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EDUKACJA INFORMATYCZNA —
INFORMATYKA a TECHNOLOGIA INFORMACYJNA

1. Tto dlarozwazan — edukacja informatyczna w historycznym rozwoju

Mozna zaobserwowac, ze edukacja i szkoty byty zawsze jednym z pierwszych miejsc, gdzie trafiata i
nadal trafia najnowsza technologia zwigzana z przetwarzaniem informacji i z komunikacjg. Tak byto
najpierw z radiem i telewizjg, a ostatnio z komputerami i Internetem. Wszystkie te wynalazki majg
olbrzymie znaczenie spoteczne. Te dwa pierwsze nie odniosty jednak specjalnego sukcesu w edukacji
i nie zmienity wizerunku szkoty, podczas gdy dwa ostatnie majg juz obecnie olbrzymi wptyw na funk-
cjonowanie catych spofeczenstw i ich obywateli, gtéwnie dzieki swoim mozliwosciom jako ‘pomocy
intelektualnej’.

Warto przypomnie¢, ze pierwsze regularne zajecia z informatyki odbywaty sie w polskich szkotach juz
w 1965 roku (byty to dwa licea we Wroctawiu, w kolebce przemystu informatycznego). Przez pierw-
szych niemal 20 lat komputery wystepowaty w edukacji gtéwnie w dwdch rolach: jako obiekt zaintere-
sowania, czyli przedmiot zajec¢, oraz terminal (komputerowego) systemu nauczania, bazujgcego wtedy
na idei nauczania programowanego, nadawaty sie wiec do '‘programowania dzieci’. Pod koniec lat 70.
dokonat sie przewrdt w rozumieniu roli komputeréw w edukaciji, ktéry najlepiej charakteryzuje cytat z
Burzy mézgoéw Seymoura Paperta: ,Dzisiaj [byt to rok 1980 — przypis MMS] w wielu szkotach <na-
uczanie wspomagane komputerowo> oznacza stosowanie komputera do uczenia dzieci. Mozna by
sgdzi¢, ze komputer jest wykorzystywany do programowania dziecka. W mojej wizji to dziecko pro-
gramuje komputer, [w sensie panowania nad nim — przypis MMS] a robigc to, nabywa zaréwno poczu-
cia panowania nad fragmentem najnowoczesniejszej i najpotezniejszej techniki, jak tez nawigzuje
zazyly kontakt z niektérymi z najgtebszych idei nauk przyrodniczych, matematyki i sztuki budowania
intelektualnych modeli.”

Od potowy lat 80., czyli od poczatku ery komputeréw osobistych, obserwuje sie zmiane roli tych urza-
dzenh — stajg sie one coraz bardziej powszechnym narzedziem kazdego obywatela, w jego pracy za-
wodowej i w zyciu osobistym. Powodowane to jest coraz wiekszg i Scislejszg integracjg komputeréw z
niemal kazda dziedzing. Ma to olbrzymi wptyw na edukacje — obecnie nie wystarczy rozpatrywac
technologii komputerowej tylko z perspektywy technologii ksztatcenia, ale nalezy uwzglednic, ze stata
sie ona integralng czescig kazdej dziedziny dziatalno$ci cztowieka, powinna wiec pojawic sie niemal w
kazdej dziedzinie nauczania jako element tej dziedziny.

Od blisko 20 lat edukacja informatyczna (czyli edukacja zwigzana z komputerami) jest przedmiotem
statego zainteresowania do$c¢ licznego grona specjalistéw. Docenito to kierownictwo MENIS, powotu-
jac Rade ds. Edukacji Informatycznej i Medialnej. Do sukceséw tego gremium i osob wspotpracuja-
cych z nim mozna zaliczy¢ opracowanie ,Standardéw przygotowania nauczycieli w zakresie technolo-
gii informacyjnej i informatyki”, ktére wykorzystano m.in. w ministerialnych standardach przygotowania
nauczycieli. Zespot wspotpracujacy z Radg opracowat réwniez nowg propozycje podstawy programo-
wej informatyki dla szkdt Srednich oraz zwigzane z nig standardy wymagan maturalnych.

Przedstawiciele srodowiska informatykéw, zwigzani z edukacja, od 20 lat spotykajg sie kazdego roku
na konferencji ,Informatyka w Szkole”, na ktérej zaréwno sg prezentowane najwazniejsze osiggniecia,
jak i wyznaczane sg kierunki dalszych dziatan’, zwigzanych z edukacjg informatyczng. Polska ma
réwniez swoich przedstawicieli w gremiach miedzynarodowych, zajmujgcych sie przenikaniem nowych
technologii do edukacji, zaréwno afiliowanych przy organach i urzedach Unii Europejskiej, jak i przy

! Ksigzka M.M. Systo, Informatyka i technologia informacyjna w szkole, SNTI i UWr, Wroctaw 2004 zawiera wyboér
wystgpien autora na konferenciji ,Informatyka w Szkole” i obrazuje rozwdj edukacji informatycznej w naszym sys-
temie edukagiji.
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profesjonalnych stowarzyszeniach informatykéw oraz nauczycieli. Dzieki temu transfer technologii do
edukacji ma mocne podstawy merytoryczne.

2. Kilka podstawowych definicje i faktow, dla porzadku

Wyjasnimy tutaj znaczenie dwéch termindw: informatyka i technologia informacyjna, gtéwnie w odnie-
sieniu do edukacji. Doktadne zdefiniowanie, czym jest informatyka i, co to jest technologia informacyj-
na, napotyka dzisiaj na duze trudnosci, gdyz te dwa obszary dziatalnosci cziowieka znajdujg sie w
stadium nieustannego rozwoju i zmian, w tym réwniez oddziatywan spotecznych.

W skrécie, informatyka jest dziedzing naukowa, a technologia informacyjna to zastosowania informa-
tyki i innych powigzanych z nig technologii, przy czym te zastosowania w coraz wiekszym stopniu sg
profesjonalnym korzystaniem z osiggnie¢ i rozwigzan technologicznych.

W dokumentach UNESCO mozna znalez¢ nastepujace trzy okreslenia:

Informatyka to dziedzina nauki, zajmujgca sie gtdwnie projektowaniem, realizacja, ewaluacjg, wyko-
rzystaniem i utrzymywaniem systemow przetwarzania informacji, z uwzglednieniem sprzetu, oprogra-
mowania, aspektdw organizacyjnych i ludzkich oraz konsekwencji przemystowych, handlowych, pu-
blicznych i politycznych.

Technologia informatyczna to technologiczne zastosowania informatyki w spoteczenstwie.

Technologia im‘ormacyjna2 (ang. Information Technology), a szerzej, technologia informacyjna i
komunikacyjna — TIK (ang. Information and Communication Technology — ICT), to potaczenie tech-
nologii informatycznej z innymi, zwigzanymi z nig technologiami, gtéwnie z technologig komunikacyj-
ng; stuzg one wszechstronnemu postugiwaniu sie informacjg. W tym terminie, watpliwosci moze bu-
dzi¢ potaczenie stowa technologia (okreslenia zwigzanego z procesem) ze stowem informacja (w tra-
dycyjnym sensie jest to obiekt o ustalonej formie zapisu)3. Ma ono jednak gtebokie uzasadnienie we
wspofczesnej postaci informacji i w sposobach korzystania z niej. Informacji towarzyszg bowiem nie-
ustannie procesy i dziatania. Zarébwno sam obiekt — informacja, zwlaszcza w postaci elektronicznej —
niemal w kazdej chwili ulega zmianie (poszerzeniu, aktualizacji, dopisaniu powigzan, nowym interpre-
tacjom itd.), jak i korzystanie z niej jest procesem. To powinno znalez¢ swoje odbicie rowniez w edu-
kaciji.

W niektérych opracowaniach informatyka jest definiowana jako algorytmika, czyli dziedzina wiedzy i
dziatalnosci zajmujaca sie algorytmami. Odnosi sie to jednak zwtaszcza do rozwazan bardziej teore-
tycznych niz praktycznych, chociaz nie jest to specjalne zawezenie zakresu informatyki w znaczeniu
podanym powyzej, gdyz w tym okresleniu mozna odnalez¢ takze pozostate pojecia stosowane do
definiowania informatyki: komputery — jako urzgadzenia, za pomoca ktérych sg wykonywane algorytmy,
informacje — jako materiat, ktéry przetwarzajg i produkujg algorytmy i programowanie — jako metode
zapisywania algorytmow.

Nie wytrzymato préby czasu uznawanie za informatyke wszystkiego, co jest zwigzane z komputerami,
a za informatyka — kazdego uzytkownika komputeréw, obecnie bowiem komputery sg stosowane nie-
mal w kazdej dziedzinie, gtéwnie jednak jako ,procesory informac;ji”.

Na potrzeby edukacyjne, a gtéwnie z myslg o metodyce nauczania, zwr6émy uwage na jeszcze jedng

roznlce miedzy technologig informacyjng, a informatyka;
technologia informacyjna, jako zastosowania informatyki (czyli komputerdw, sieci komputero-
wych i ich oprogramowania), jest zwigzana z postugiwaniem sie gotowymi produktami in-
formatycznymi w pracy z informacja: edytor stuzy do komponowania tekstow, arkusz kalkula-
cyjny — do planowania i wykonywania obliczen, przegladarka do prezentowania informacji wy-
szukanej w zasobach sieciowych itd.; to korzystanie z gotowych programoéw moze mie¢ jednak
charakter dziatah oryginalnych, gdyz tworzymy np. teksty, ilustracje, prezentacje, schematy
obliczen, strony WWW itp.

2 Termin ten wystepuje w jezyku polskim najczesciej w liczbie pojedynczej (np. we wszystkich dokumentach zwia-
zanych z edukacja, publikowanych przez MENiS), dziwi¢ wigc moze pojawienie sie go w drugiej wersji Zatozen
nowej podstawy programowej (z 15.11.2004) w liczbie mnogiej. Uwazam, Ze nie jest potrzebne wprowadzanie
tego zamieszania terminologicznego.

8 Polecamy rozwazania na temat technologii w artykule ,Kariera technologii”, Wiedza i Zycia 6/2001, piéra zna-
komitego eksperta jezyka polskiego, Jana Miodka.
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w zakresie informatyki zas znajduje sie tworzenie nowych , produktéw” informatycznych,
ktérymi moga by¢ np.: program lub zesp6t programéw zapisanych w wybranym jezyku lub sro-
dowisku programowania, algorytm lub metoda komputerowego rozwigzywania problemow,
koncepcja komputera i jego realizacja, teoria informatyczna itp.

Granica miedzy technologig informacyjng a informatykg nie jest jednak ostra, zwtaszcza, gdy rozwa-
zania dotyczg specjalistow w tych dziedzinach. Czy biolog stosujacy komputer do badania genotypu
jest informatykiem? Raczej nie jest, chociaz stosuje i w jakim$ zakresie programuje swoje informa-
tyczne narzedzia badawcze. Podobnie moze by¢ z fizykiem, architektem, czy artysta. Jednak tacy
artysci, jak Ryszard Horowitz czy Tomasz Bieganski zapewne nie chca, by ich zalicza¢ do informaty-
kéw, chociaz z wielkim profesjonalizmem postugujg sie komputerem w swojej tworczosci. W takich i
podobnych przypadkach mozna moéwic¢ o przynaleznosci tych oséb do IT profession, czyli do grona
specjalistow innych dziedzin, ktorzy w sposéb profesjonalny korzystajg z technologii komputerowych w
swojej pracy zawodowej i w innych zajeciach.

W ostatnich kilku latach wazne badania i dyskusje w srodowiskach edukacyjnych oraz wynikajace z
nich raporty sg wynikiem coraz silniejszej $wiadomosci, ze w Swiecie tak szybko zmieniajacej sie
technologii, to, co byto dotychczas okreslane terminem alfabetyzacji komputerowej (ang. computer
literacy), czyli podstawowego przygotowania w zakresie technologii informacyjnej, obecnie nie jest juz
wystarczajgce. Niezbedna jest biegto$é w postugiwaniu sie technologig (ang. fluency with informa-
tion technology). Jeden z takich raportéw jest poswiecony modelowi programu nauczania informatyki
we wszystkich klasach (K12, czyli od K — przedszkola, po 12 — ostatnig klase szkoty Sredniej) w ame-
rykanskiej szkole. Trzeba przyznac¢, ze nasza obowigzujgca podstawa programowa dla informatyki w
gimnazjum znakomicie wpisuje sie w ten kierunek zmian i dziatan, zawiera bowiem elementy algoryt-
micznego myslenia, nie powinnismy wiec rezygnowac z obranej drogi.

3. Model rozwoju technologii informacyjnej w edukacji

Przez wszystkie lata, poczawszy od pierwszych zaje¢ w szkole, zwigzanych z komputerami, stawiane
sg podobne pytania, m.in.:
- co ma by¢ przedmiotem wydzielonych zaje¢ o komputerach: informatyka czy jej zastosowa-
nia?
jak spowodowac przenikanie technologii informacyjnej na zajecia z innych przedmiotow?
jak szkota i nauczyciele majg sie przygotowywaé na przewidywane i niespodziewane zmiany w
technologii i w sposobach ksztatcenia?

Z kazda nowg technologig trafiajgcg do edukacji (duzymi komputerami, komputerami osobistymi, In-
ternetem itp.) odzywajq te same pytania: co adaptowac w szkotach z nowej technologii, czego uczy¢ o
tej technologii i z jej pomoca, jak uczyé w tak szybko zmieniajacym sie srodowisku ksztatcenia i funk-
cjonowania ucznidw, szkoly, catych spoteczenstw. Odpowiedzi na te same pytania na réznych eta-
pach rozwoju technologii informacyjnej na ogdét ewoluujg wraz z technologig, ktorej wptywéw dotycza.

Zmiany w technologii, obecnej w kazdym aspekcie funkcjonowania czlowieka w spoteczenstwie po-
woduja, ze ksztafcenie staje sie dziatalnoscig ustawiczng, na kazdym etapie jego zycia.

Przynajmniej z tych dwdch powoddéw — potrzeby odpowiedniego przygotowania na zachodzace zmia-

ny Srodowisk uczenia sie oraz koniecznosci ustawicznego ksztatcenia sie — niezbedny jest model

rozwoju technologii informacyjnej, ktéry umozliwi ocene sytuacji, planowanie, podejmowanie decy-

zji, a w konsekwencji rowniez rozwdj. Taki model zostat opracowany przez IFIP — profesjonalne stowa-

rzyszenie informatykéw, na zlecenie UNESCO. Podobny model pojawit sie wczesniej w propozycjach

autora tego opracowania. Oba modele skiadajg sie z czterech etapoéw. Przytoczymy tutaj ten model w

wersji UNESCO:

1. Etap odkrywania, wytaniania sie Tl (ang. emerging stage) — odkrywanie i uswiadamianie sobie
ogolnych mozliwosci Tl — sprzetu i oprogramowania komputerowego oraz potgczeh z siecig. Jest
to poczatek drogi rozwoju Tl. Zaczyna sie od zakupu lub otrzymania pierwszych komputerow i
oprogramowania. Polega na zgtebianiu mozliwosci Tl i konsekwencji uzycia tej technologii, w
szczegolnosci w ksztatceniu. Na tym etapie, ksztatcenie ma zasadniczo tradycyjny charakter z
nauczycielem w roli gtéwnej. W programach nauczania znajduje odbicie wzrastajgca rola podsta-
wowych umiejetnosci w zakresie TI, jak rowniez Swiadomos¢ rosnacej roli zastosowan TI.

2. Etap zastosowan (ang. applying stage) — stosowanie Tl we wspomaganiu nauczania réznych
dziedzin oraz organizacji ksztatcenia. Na tym etapie, Tl jest w coraz wiekszym stopniu stosowana
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do zadan, wykonywanych dotychczas tradycyjnie. Nauczyciel nadal w duzym stopniu dominuje
Srodowisko ksztatcenia. Programy ksztatcenia sg dostosowywane do zwiekszonego wykorzysta-
nia Tl przez uczacych sie.

3. Etap integracji (ang. integrating stage) — Tl ma wptyw na poprawe efektéw nauczania i uczenia
sie, jest stosowana réwniez w rozwigzywaniu probleméw ze $wiata rzeczywistego, obejmujgcych
swoim zakresem rozne klasyczne dziedziny ksztatcenia. Ten etap polega na integrowaniu Tl z
réznymi dziedzinami. W szkotach stosuje sie catg game technologii komputerowych w laborato-
riach, w klasach i w biurach administracji szkolnej. Nauczyciele zgtebiajg nowe sposoby uzycia TI,
poszerzajgce ich kompetencje pedagogiczne. W programach nauczania tagczone sg ze sobg rézne
dziedziny, odzwierciedlajgc zastosowania ze Swiata rzeczywistego.

4. Etap transformacji (ang. transformation stage) — Tl staje sie integralng cze$cig dziatania i funk-
cjonowania szkoty, jako instytucji edukacyjnej i dziatajacej w srodowisku lokalnym; ksztatcenie jest
skupione na uczniu i na jego potrzebach, gtéwnie w rozwigzywaniu rzeczywistych problemow;
szkota staje sie centrum ksztatcenia dla spotecznosci lokalne;j.

Polska szkota jako catos¢ jeszcze nie przekroczyta drugiego etapu rozwoju, technologia informacyjna
nie pojawita sie bowiem jeszcze we wszystkich przedmiotach i trudno jest méwic¢ o jej integracji z
przedmiotami, chociaz coraz wiecej nauczycieli i szkét dostrzega takg koniecznosc¢ i postepuje w tym
kierunku. Badania prowadzone w wielu krajach pokazujg, ze wymienionych etapéw nie mozna ani
przeskoczy¢, ani znacznie skréci¢ czasu ich pokonywania. Mozna jednak sformutowaé zalecenia,
ktoérych realizacja ma szanse przyspieszyé¢ przebycie tych etapow przez szkote.

Powyzszy model rozwoju technologii informacyjnej w edukacji jest przydatny réwniez do modelowania
rozwoju kompetencji informatycznych nauczycieli i uczniow.

4. Edukacja informatyczna —w jakim miejscu jest polska szkota?

Zadania w zakresie edukacji informatycznej, jakie stajg dzisiaj przed systemem edukacji, nie tylko w
Polsce, mozna ujac¢ w trzech grupach:

A. Umozliwienie wszystkim uczniom poznania podstaw technologii informacyjnej i informatyki —
stuzg temu wydzielone zajecia informatyczne na wszystkich etapach ksztatcenia.

B. Uwzglednienie technologii informacyjnej w programach réznych przedmiotow i zintegrowanie
jej z tymi przedmiotami oraz pakietami edukacyjnymi (np. podrecznikami).

C. Wykorzystywanie technologii informacyjnej jako pomocy w poznawaniu i w nauczaniu innych
dziedzin w tych sytuacjach, gdy jest to celowe i korzystne.

Odzwierciedleniem tych zadan w obowigzujgcej podstawie programowej jest zapis wéréd ogdlnych
zadan szkoty, czyli odnoszacy sie do wszystkich etapéw edukacyjnych oraz do wszystkich przedmio-
tow, ktéry brzmi:

Nauczyciele stwarzajg uczniom warunki do nabywania nastepujgcych umiejetnosci:

Poszukiwania, porzadkowania i wykorzystywania informacji z roznych Zrédet oraz
efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng i komunikacyjna.

Doceniono réwniez znaczenie technologii informacyjnej dla wszystkich etapéw i dziedzin ksztatcenia.
W szkole podstawowej (w klasach IV — VI) uczniowie poznajg podstawy postugiwania sie komputerem
(2 godz. w cyklu ksztatcenia), w gimnazjum (2 godz. w cyklu ksztatcenia) — kontynuujg nauke w tym
samym kierunku i dodatkowo zdobywajg podstawowe kompetencje zwigzane z rozwigzywaniem pro-
bleméw w postaci algorytmicznej. W szkole ponadgimnazjalnej: wszyscy uczniowie pogtebiajg swojg
wiedze i umiejetnosci informatyczne na wydzielonych zajeciach z technologii informacyjnej (2 godz. w
cyklu ksztatcenia), korzystajg z tej technologii w poznawaniu swoich dziedzin kierunkowych, mogg
rowniez ksztatci¢ sie w rozszerzonym zakresie informatyki (od 4 do 8 godzin w cyklu ksztatcenia) i
wybra¢ informatyke jako jeden z przedmiotéw maturalnych, niestety jako przedmiot nadobowigzkowy.

Jak napisalismy powyzej, obowigzujgca podstawa programowa dla informatyki w gimnazjum, zawiera-
jaca elementy algorytmicznego myslenia, znakomicie wpisuje sie w kierunek zmian i dziatan w $rodo-
wisku dydaktyki informatyki, nie nalezy wiec rezygnowac z wczesniej wyznaczonej i obranej drogi w
edukacji informatycznej w polskich szkotach.
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5. Edukacja informatyczna — propozycja rozwigzan

Projektujac zmiany w podstawie programowej, dotyczace edukacji informatycznej i roli technologii
informacyjnej nalezy przyja¢ nastepujace zatozenia podstawowe:

1. W zmienionej podstawie programowej miejsce i rola informatyki oraz technologii informacyjnej nie
powinny ulec ostabieniu. Bytoby to bowiem krokiem wstecz w stosunku do ksztattowanego w polskim
systemie edukacyjnym od blisko 20 lat kierunku rozwoju edukacji informatycznej, bazujagcego na moc-
nych podstawach profesjonalnych, osadzonych na badaniach w dziedzinach zaréwno informatycz-
nych, jak i pedagogicznych i spotecznych.

2. Odpowiednio wysoki priorytet nalezy nadac¢ propozycjom rozwigzan, ktére zostaty opracowane
przez zespoty dziatajgce przy Radzie ds. Edukacji Informatycznej i Medialnej (MENIS), m.in. opraco-
wano podstawe programowg dla nauczania informatyki w liceum na dwéch poziomach ksztatcenia i
zwigzane z nimi standardy wymagan maturalnych.

Konkretne rozwigzania dla poszczeg6lnych etapéw edukacyjnych

Uwaga terminologiczna. Termin technologia informacyjna wystepuje w jezyku polskim w liczbie
pojedynczej, dziwi¢ wiec moze pojawienie sie go w liczbie mnogiej w drugiej wersji Zatoze nowej
podstawy programowej (z 15.11.2004). Uwazam, Ze nie ma potrzeby wprowadzania tego zamieszania
terminologicznego.

Ogoélne zadania szkoty

Ogolne zadania szkoty powinno obejmowac (sformutowanie z obowigzujacej podstawy programowe;j):

Poszukiwania, porzadkowania i wykorzystywania informacji z roznych Zrédet oraz
efektywnego postugiwania sie w tym technologig informacyjng i komunikacyjna.

Komentarz. Ze wzgledu na ponad przedmiotowy charakter technologii informacyjnej, zadania szkoty z
nig zwigzane powinny zosta¢ ‘wyciagniete’ ponad przedmioty i etapy edukacyjne. Podobnie jest w
obowigzujacej podstawie programowe;.

Wydzielone zajecia informatyczne

Etap I (klasy I —11I)

W sformutowaniach obowigzujacej podstawy programowej jest wiele odwotan do korzystania z techno-
logii, np. wykorzystanie komputera do zabawy, rekreacji, nauki i pracy i wiele innych, podobnych. Ale
tego typu punkty z obecnych tresci nauczania nie pasujg do zadnego przedmiotu, proponowanego w
nowej podstawie programowe;j.

Struktura przedmiotowa wyklucza wiele tresci ksztatlcenia zintegrowanego, nie nalezacych do
zadnego przedmiotu, ale odpowiednich dla tego etapu edukacyjnego, i to jest niestety staba
strona proponowanej zmiany w nowej podstawie programowej.

Nalezy jednak wzigé pod uwage, ze w krotkim czasie wszystkie szkoty podstawowe bedg catkiem
niezle (za pienigdze unijne) wyposazone w pracownie komputerowe. Nie dopuszczanie do nich zajec
z Etapu | bedzie dla tych dzieci niezastuzong karg. Uwazam, ze nowa podstawa programowa nie
moze pogarszaé sytuacji dzieci, cofaé je w mozliwosciach rozwoju i dostepu do tych srodkow,
ktore w szkole sg udostepniane wszystkim uczniom.

Etap Il (klasy IV — VI)

Propozycja potaczenia techniki z technologig informacyjng jest powrotem do starej i zarzuconej
koncepciji, bazujacej na uproszczeniu, ze komputer jest urzadzeniem technicznym, takim samym jak:
miotek, obrabiarka, kuchenka mikrofalowa, telewizor na pilot itp. Koncepcja ta pojawita sie w pierw-
szym okresie prac nad obowigzujaca podstawg programowa, ale zostata zarzucona. Podobnie nigdzie
w Swiecie, w znanych mi dokumentach programowych edukacji, nie wigcza sie technologii informacy;j-
nej do techniki, ani na odwrét. Oczywiscie to nie wyklucza obecnosci technologii informacyjnej na
technice, pod tym wzgledem technika niczym nie r6zni sie od innych przedmiotéw. Nie ma natomiast
zadnej potrzeby, by traktowa¢ komputer i jego urzadzenia jako obiekty techniki — sg one zbyt ztozone
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technicznie, by byly przedmiotem zaje¢ w szkole. Natomiast zasady ich funkcjonowania wystarczy, ze
sg omawiane przy okazji funkcjonowania zestawu komputerowego, co jest przedmiotem zaje¢ z tech-
nologii informacyjne;.

Wyraznym wyrdznikiem technologii informacyjnej w stosunku do innych technik i technologii,
zwlaszcza bedacych przedmiotem zajeé¢ z techniki, jest jej znaczenie jako pomocy intelektualne;j.
Stad przedmiotem zaje¢ informatycznych jest postugiwanie sie tg technologig w pracy intelektualnej z
informacjg. To ma niewiele wspolnego z przedmiotem technika, tak jak jest on obecnie rozumiany i
nauczany. Nie widze uzasadnienia dla potgczenia tych dwoch przedmiotéw i wymieszania ich tresci w
postaci jednego przedmiotu.

Inne przeciwwskazania:

Zajecia z techniki (w tradycyjnym znaczeniu) i zajecia z technologii informacyjnej nie mogg
odbywac sie w tych samych pomieszczeniach. Czy zatem ten przedmiot miatby dysponowac
dwoma pomieszczeniami? Widze w tym zagrozenie zaréwno dla technologii informacyjnej, jak
i dla innych przedmiotow, ktére powinny korzysta¢ z pracowni komputerowej, w catkiem nie
technicznym celu.

Przygotowanie nauczycieli — wielu nauczycieli uczacych technologii informacyjnej jest po stu-
diach podyplomowych z informatyki i nie sg to nauczyciele techniki. Czy wiec ten nowy przed-
miot miatoby uczy¢ dwoch nauczycieli?

Propozycja:

Pozostawienie technologii informacyjnej jako osobnego przedmiotu w wymiarze 2 godzin
w cyklu ksztatcenia.

Etap Ill — gimnazjum
Propozycja:

Zakres przedmiotu informatyka w obecnej podstawie programowej powinien pozostaé
zakresem przedmiotu technologia informacyjna w zmienianej podstawie programowe;j.
Dla wyraznego podkreslenia korzeni technologii informacyjnej w informatyce i utatwienia
rozumienia przez ucznidéw istoty kazdego z tych dwdch przedmiotow (dziedzin), nalezy
pozostawié elementy algorytmiki (lub ogdlniej elementy informatyki) w tresciach wydzie-
lonego przedmiotu informatycznego w gimnazjum i okreslié je, jako Podstawy informa-
tyczne technologii informacyjnej.

Wymiar godzinowy powinien zosta¢ zwiekszony do 3 godzin w cyklu ksztatcenia. Umoz-
liwi to szersze potraktowanie aspektéw czysto informatycznych, a takze zwiekszy szanse
prowadzenia zajeé z technologii informacyjnej przez wszystkie trzy lata gimnazjum.

Uzasadnienie tej propozycji mozna znalez¢ we wnioskach zawartych w dokumencie ACM, poswieco-
nym modelowemu programowi informatyki dla klas K-12 w amerykanskich szkotach (przy opra-
cowywaniu tej propozycji korzystano z doswiadczen innych panstw, w tym lzraela i panstw eu-
ropejskich). Obecnie odczuwa sie coraz wigeksza potrzebe wyjasnienia uczniom gimnazjum isto-
ty informatyki i roznic miedzy informatyka a technologig informacyjng. Jest to im potrzebne z
dwoch wzgleddw:

- dla lepszego zrozumienia samej technologii informacyjnej, jako dziedziny zastosowan in-
formatyki;
by konczac gimnazjum uczniowie bardziej Swiadomie obierali dalsze kierunki ksztatcenia i
specjalizacji; do$¢ czesto bowiem kojarzg mylnie postugiwanie sie komputerem jako zaj-
mowanie sie informatyka.

Uwaga. Proponowane uwzglednienie elementéw edukacji medialnej faktycznie jest w pewnym
zakresie spetnione w obowigzujacej podstawie programowej dla technologii informacyjnej.
Otwarta pozostaje kwestia, co nalezy uznac za petny wykaz elementéw edukacji medialnej, kto-
re miatyby zosta¢ zintegrowane z technologig informacyjna.

Szkofa srednia konczaca sie maturg

Dygresja — co z podstawami programowymi dla liceum profilowanego i dla technikum? Jednym z profili
jest Zarzgdzanie informacjg, drugi pod wzgledem popularnosci wsréd ucznidw.
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Propozycja:

1. Technologia informacyjna w wymiarze 2 godzin w cyklu ksztatcenia dla wszystkich
ucznidw, ktérzy nie wybierajg informatyki.

2. Informatyka jako przedmiot fakultatywny (czyli do wyboru):

w programie informatyki jest zawarta réwniez odpowiednio zintegrowana technologia in-
formacyjna;

informatyka wystepuje na dwoch poziomach, podstawowym i rozszerzonym; na poziomie
podstawowym w wymiarze: 4 godziny (na przykfad, w kolejnych latach 2+2+0+zajecia
przedmaturalne), a na poziomie rozszerzonym w wymiarze 6 godzin. (na przyktad, w ko-
lejnych latach 3+2+1+zajecia przedmaturalne). Uwaga. Obecnie wymiar ten wynosi 2 go-
dziny na technologie i 5 — 8 na informatyke, w zaleZzno$ci od szkofy.

Uzasadnienie:

wprowadzenie dwoch poziomow ksztatcenia z informatyki umozliwi uczniom obranie infor-
matyki jako obowigzkowego przedmiotu maturalnego; teraz takiej szansy nie majg, co jest
ewidentnym zaprzeczeniem ich podmiotowosci;

nowa podstawa nie powinna pogarsza¢ warunkéw nauczania informatyki w szkole, zwtasz-
cza w przypadku uczniéw, ktérzy chcg zdawaé mature z tego przedmiotu; stad wziety sie
proponowane liczby godzin, wynikajgce czesciowo z praktyki nauczycielskie;j;

liczba godzin proponowanych dla przedmiotu informatyka nie odbiega specjalnie od liczby
godzin przewidzianych na inne przedmioty maturalne; nie mozna robi¢ parodii z informatyki
i organizowa¢ matury z zajeé, ktére trwajg 2 godziny przez jeden rok (ktéry?), albo po go-
dzinie przez trzy lata;

obecnie czas na rozszerzone zajecia informatyczne jest przyznawany z puli dyrektora na
rozszerzenia, podobnie mozna postgpi¢ i w tym przypadku; w ten sposéb mozna zagwa-
rantowaé réwniez, ze uczniowie wybierajgcy informatyke na jednym lub drugim poziomie
nie beda mieli wiecej godzin zajec, niz uczniowie, ktérzy nie wybrali informatyki.

Technologia informacyjna w innych przedmiotach na wszystkich etapach ksztafcenia

Na wzér brytyjskiej ‘podstawy programowej’ National Curriculum, nasza podstawa programowa kaz-
dego przedmiotu powinna zawiera¢ ogolne sformutowanie w rodzaju: Uczniom nalezy umozliwié, w
odpowiednich sytuacjach, rozwijanie i stosowanie umiejetnosci posfugiwania sie technologig informa-
cyjng w poznawaniu ... (NC: Pupils sholud be given opportunities, where appropriate, to develop and
apply their information technology capability in their study of ...) i tutaj nastepuje nazwa przedmiotu.

Ponadto, szczegétowe zapisy (dotyczace celdéw i zadah ksztatcenia, tresci, osiggnie¢, standardéw
egzaminacyjnych) w podstawach programowych poszczegdlnych przedmiotéw powinny odnosi¢ sie
do konkretnych sposobdéw postugiwania sie technologig informacyjng. Przyktady z brytyjskiego NC: w
matematyce: ... use computers ... to enable work with realistic data; w science jest np. ...choose ways
of using IT to collect, store, retrieve and present scientific information. W obowigzujacej naszej pod-
stawie programowej jest rowniez wiele podobnych zapiséw. Nalezy je jeszcze wzmocnigé.

Zapisy w podstawie programowej dotyczace wykorzystania technologii informacyjnej w poznawaniu
réznych dziedzin (przedmiotéw) i w innych dziataniach uczniéw i nauczycieli w szkole powinny zostac
skoordynowane z zapisami dotyczacymi wydzielonych zaje¢ informatycznych (z informatyki i z techno-
logii informacyjnej).

Zapisy dotyczace poznawania, rozwijania i stosowania umiejetnosci postugiwania sie technologig
informacyjng na kolejnych etapach edukacyjnych powinny utozy¢ sie w proces spiralnego rozwijania
tych umiejetnosci, uwzgledniajacy zaréwno rozwdj ucznidw, jak i zmiany zachodzgce w technologii.
Zatem nacisk powinien by¢ potozony nie tylko na alfabetyzacje komputerowg na elementarnym po-
ziomie, ale réwniez na wyksztatcenie wyzszego szczebla kompetencji, czyli biegtosci w zakresie tech-
nologii informacyjne;.
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